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บทคัดย่อ

	 บทความวิจัยนี้มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการเล่าเรื่องในนิทราชาคริต

ฉบับการ์ตูน โดยใช้แนวคิดเรื่ององค์ประกอบของเรื่องเล่ามาเป็นแนวทาง

ในการวิเคราะห์ ผลการวิจัยพบว่าการเล่าเรื่องท่ีปรากฏในนิทราชาคริต

ฉบับการ์ตูนมี 3 ประการ ได้แก่ การเล่าเรื่องโดยการแนะน�ำตัวละคร 

การเล ่าเร่ืองโดยใช ้ภาพประกอบและบอลลูนค�ำพูดของตัวละคร และ

การเล่าเรื่องโดยการปรับเปลี่ยนเนื้อหาจากลิลิตนิทราชาคริต ซึ่งการเล่าเรื่อง

ในลักษณะดังกล ่าวมีความสอดคล้องกับรูปแบบของการประพันธ ์และ

กลุ ่มเป้าหมายหลักซึ่งเป็นเด็กและเยาวชน การเล่าเรื่องท้ัง 3 ประการ

ดังกล ่าว จึงเป ็นลักษณะเฉพาะที่ปรากฏในนิทราชาคริตฉบับการ ์ตูน 

และท�ำให้นิทราชาคริตฉบับการ์ตูนมีความโดดเด่นเป็นเอกลักษณ์น่าสนใจ 
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Abstract

	 This research aims to study the storytelling of Nitthra 

Chakhrit in its cartoon version by using the elements of storytelling

as an analytical method. The result shows that there are three styles

of narration in the Nitthra Chakhrit cartoon version. There is 

the storytelling of character introduction, the images and text 

balloons storytelling, and the adaptation from the original 

Lilit Nitthra Chakhrit. All of these styles conform to the writing 

patterns and the targeted readers, who are children and juveniles.

Therefore, the three styles of storytelling are the unique 

characteristics found only in the Nitthra Chakhrit cartoon Version, 

which made it interesting and outstanding.

Keywords:  	 Comparative study, Storytelling, Nitthra Chakhrit, 

		  Cartoon
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บทน�ำ

	 เรื่องเล่านิทราชาคริตมีต้นเค้ามาจากนิทานอาหรับราตรี พระบาทสมเด็จ

พระจุลจอมเกล้าเจ้าอยู ่หัวทรงเก็บความจากนิทานท้ายเรื่อง ใน Arabian 

Nights Entertainment เรือ่ง The Sleeper Awaken ฉบับแปลภาษาองักฤษ

มาทรงพระราชนิพนธ์โดยใช ้รูปแบบค�ำประพันธ ์ประเภทลิลิต เรียกว ่า 

ลิลิตนิทราชาคริต เพื่อพระราชทานแด่พระบรมวงศานุวงศ์ในวัน ขึ้นปีใหม ่	

	 ลิลิตนิทราชาคริตพระราชนิพนธ์ในพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกล้า

เจ้าอยู่หัวได้รับความนิยมแพร่หลายเน่ืองจากมีความดีเด่นหลายประการ เช่น 

ความไพเราะ ลักษณะข้อบังคับฉันทลักษณ์ถูกต ้อง การแทรกความรู ้

ใน เรื่ อ งต ่ าง  ๆ ดั งที่ บันทึกสมาคมวรรณคดี ได ้กล ่ าว ถึงความดี เด ่น

ของพระราชนิพนธ์เรื่องนี้ไว้ว่า
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	 มีลักษณะค�ำประพันธ์ที่ดีที่สุด 5 ประการ กล่าวคือ 

แต่งถูกต้องตามข้อบังคับโดยเคร่งครัด ความดีเด่น สัมผัสด ี

ความไพเราะ และไม่แต่งอย่างที่ว่ากลอนพาไป แต่ที่นับว่า

ดีเลิศก็เพราะมีความดีเด ่น คนทุกชั้นอ ่านเข ้าใจแม้เป ็น

เรื่องแขก ถึงตอนเพราะก็เพราะอย่างมีรสชาติ พูดถึงลักษณะ

ละเอียดก็ดีเลิศ ตรงไหนที่เป็นความรู ้ก็ทรงพระราชนิพนธ์

แทรกเข้าไว้ เช่น สีของวัน ขนบธรรมเนียมของราชส�ำนัก

อาหรับโบราณ และภาษิต ตอนขบขันก็ทรงพระราชนิพนธ์

ใช้ถ้อยค�ำเหมาะแก่กาลเทศะและบุคคล ใครอ่านได้ท้ังความรู้

และความบันเทิงทั้งนั้น ตอนไพเราะก็ไพเราะอย่างจับใจ 

(ยุพร แสงทักษิณ, 2553, น. 235-236)

 



	 ด ้ วย เหตุนี้ จึ งท� ำ ให ้มีการน� ำลิลิตนิทราชาคริตไปสร ้ างสรรค ์

เป ็นวรรณคดีและการแสดงอีกหลายส�ำนวน ได ้แก ่ บทร ้องละครเรื่อง

นิทราชาคริต เสภาเรื่องอาบูหะซัน บทละครร�ำเรื่องอาบูหะซัน บทตาโบลวิวังต์

ตับอีแมน วรรณคดีทรงเคร่ืองเรื่องนิทราชาคริต ละครเวทีเรื่องนิทราชาคริต 

บทเพลงอาบูหะซัน และในปัจจุบันได้มีการน�ำนิทราชาคริตมาสร้างสรรค์

ในรูปแบบของการ์ตูน ผู ้วิจัยจึงมีความประสงค์ที่จะศึกษาการเล ่าเรื่อง

ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนของส�ำนักพิมพ์สกายบุ ๊กส์ ฉบับพิมพ์ครั้งท่ี 1 

พ.ศ. 2550 เนื่องจากมีระยะห่างทางด้านเวลา และรูปแบบค�ำประพันธ์

ที่แตกต่างจากลิลิตนิทราชาคริต มีการปรับเปลี่ยนให้เข้ากับยุคสมัย และผู้เสพ

จึงเป ็นข ้อมูลที่น ่าสนใจศึกษาเพื่อให ้ เห็นลักษณะเด ่นของการเล ่าเรื่อง

ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

วัตถุประสงค์ของการวิจัย

	 เพื่อศึกษาการเล่าเรื่องในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

วิธีด�ำเนินการวิจัย 

	 การศึกษาการเล ่าเร่ืองในนิทราชาคริตฉบับการ ์ตูน ผู ้ วิจัยได ้

ด�ำเนินการวิจัยดังนี้

	 1.	 ศึกษาตัวบทวรรณกรรมนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน ของส�ำนักพิมพ์

สกายบุ๊กส์ ฉบับพิมพ์ครั้งที่ 1 พ.ศ. 2550

	 2. 	 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการ์ตูน 

	 3. 	 ศึกษาเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับกลวิธีการเล่าเรื่อง 

	 4. 	 วิ เคราะห ์กลวิธีการเล ่า เรื่องในนิทราชาคริตฉบับการ ์ตูน 

และเสนอผลการศึกษาโดยการพรรณนาวิเคราะห์

วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา

ปีที่ 15 ฉบับที่ 2  กรกฎาคม - ธันวาคม 2564
4



ผลการวิจัย 

	 นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน ใช้การเล่าเรื่องท่ีมีลักษณะเด่น 3 ประการ 

ได้แก่ การเล่าเรื่องโดยการแนะน�ำตัวละคร การเล่าเรื่องโดยใช้ภาพประกอบ

และบอลลูนค�ำพูดของตัวละคร และการเล่าเรื่องโดยการปรับเปลี่ยนเนื้อหา

จากลิลิตนิทราชาคริต 

	 1. 	 การเล่าเรื่องโดยการแนะน�ำตัวละคร เป็นการแนะน�ำผู ้อ่าน

ให้รู ้จักตัวละครส�ำคัญภายในเรื่องโดยใช้ภาพประกอบแสดงลักษณะรูปร่าง

หน้าตา ตลอดจนการแต่งกายของตัวละคร ท�ำให้เห็นภาพตัวละครต่าง ๆ 

อย่างชัดเจน โดยการแนะน�ำตัวละครในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนมี 2 ประเด็น 

ได้แก่ การแนะน�ำตัวละครเอก และการแนะน�ำตัวละครประกอบ 

    	 	 1.1 	การแนะน�ำตัวละครเอก  ตัวละครเอกเป ็นตัวละคร
ที่มีบทบาทส�ำคัญในเรื่อง “ตัวละครเอก คือตัวละครท่ีเป็นศูนย์กลางของเรื่อง
และมีบทบาทในเหตุการณ์หลักหรือส�ำคัญของเร่ือง” (ประคอง เจริญจิตรกรรม,
2556, น. 51) ซึ่งในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนมีการแนะน�ำตัวละครเอกสองตัว
คือ อาบูหะซัน และพระเจ ้าฮารูนอาลราษจิต ลักษณะของอาบูหะซัน
เป็นเด็กหนุ่มหน้าตาดี รูปร่างสมส่วน ผมสีน�้ำตาลยาวประบ่า ยืนอยู่ในท่าทาง
ที่มือซ้ายเท้าสะเอว มือขวายืดก�ำมือ ใบหน้าย้ิมแย้มแจ่มใส แต่งกายด้วย
เสื้อกั๊กแขนสั้นมีลวดลาย กางเกงสีน�้ำเงินความยาวถึงเข่ามีลายข้าง มีผ้าคาดเอว
สีน�้ำตาลขอบฟ้า สวมถุงเท้า สีขาว รองเท้าปลายงอนสีน�้ำเงิน บนศีรษะ
มีผ้าโพกศีรษะปล่อยแถบผ้าโผล่ยาวออกมา ลักษณะทางกายภาพดังกล่าว
เป ็นการสร ้างภาพลักษณ์ของตัวละคร อาบูหะซันให้เห็นเป ็นเด็กหนุ ่ม
ที่มีลักษณะร่าเริงสดใส แต่งกายด้วยเครื่องแต่งกายในวัฒนธรรมอินเดีย-
อาหรับ แต่มีลักษณะที่เป็นแฟนซีมากขึ้น ส่วนพระเจ้าฮารูนอาลราษจิตนั้น
มีลักษณะเป็นชายวัยกลางคน รูปร่างสมส่วน อยู ่ในท่ายืนมีหนวด ผมยาว 
แต ่งกายด้วยชุดคลุมสีแดงมีลวดลายแขนยาวสามส่วน โพกศีรษะด้วย

ผ้าสีเดียวกันกับชุด มีผ้าคลุมไหล่สีเหลืองทอง ลักษณะทางกายภาพดังกล่าว
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แสดงให้เห็นว่าพระเจ้าฮารูนอาลราษจิตทรงเป็นกษัตริย์ที่มีความสง่างาม 

มีความสุขุมลุ่มลึก ดูน่าเคารพนับถือ เป็นการจินตนาการสร้างสรรค์ออกมา

ได้เหมาะสมกับสถานภาพความเป็นกษัตริย์

     

ภาพที่ 1 แนะน�ำตัวละครอาบูหะซัน และพระเจ้าฮารูนอาลราษจิต

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 6)

	 	 1.2 	การแนะน�ำตัวละครประกอบ ตัวละครประกอบเป็น

ตัวละครที่มีบทบาทสนับสนุนในเหตุการณ์หรือบรรยากาศภายในเร่ือง 

“ตัวละครประกอบ เป ็นตัวละครที่คอยสนับสนุนความหนักแน่น และ

สร้างบรรยากาศธรรมชาติของเนื้อเร่ือง ตัวละครประกอบมีความส�ำคัญ

ในการสร้างบรรยากาศ หรือเพ่ือใช้ในการด�ำเนินเรื่อง” (กช ช่วงชูวงศ์, 

2546, น. 47) ซ่ึงในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนมีการแนะน�ำตัวละครประกอบ 

6 ตัวละคร โดยใช้ภาพประกอบแสดงลักษณะรูปร่างหน้าตา การแต่งกาย 

ได้แก่ พระนางโซบิเด นางนอตาซอลอัวดัด นางจอบแก้วและสามี เสนาบด ี       

เมศเรอ เสนาบดีไกยฟา และอีแมนชั่วและศิษย์ท้ังสี่ ในท่ีนี้ผู้วิจัยจะยกตัวอย่าง

การแนะน�ำตัวละครประกอบสองตัวละคร คือ นางนอตาซอลอัวดัด และ

อีแมนชั่วกับศิษย์ท้ังสี่ โดยการแนะน�ำตัวละครนางนอตาซอลอัวดัดนั้นแสดง

ให้เห็นว่านางเป็นผู ้หญิงสวย แต่งกายด้วยชุดสวยงามสมกับฐานะที่เป็น

สาวชาววัง นางก�ำนัลของพระนางโซบิเด ส่วนการแนะน�ำตัวละครอีแมนชั่ว
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และศิษย์ทั้งสี่แสดงให้เห็นลักษณะของอีแมนชั่วว่าเป็นชายมีอายุ สวมชุด

สีน�้ำตาล สวมถุงเท ้าสีขาว รองเท้าสีน�้ำตาลปลายงอน โพกศีรษะด้วย

ผ้าสีเดียวกันกับชุดส่วนศิษย์ทั้งสี่เป็นชายวัยกลางคน สวมชุดสีสันแตกต่างกันไป

สวมถุงเท้าสีขาวโพกศีรษะและสวมรองเท้าที่ มีสีเดียวกันกับชุด ทั้งหมด

อยู ่ในท่าทางที่พยายามด้ินรนขัดขืน เน่ืองด้วยภาพท่ีใช้แนะน�ำตัวละครนี้

เป็นภาพตอนที่อีแมนชั่วและศิษย์ทั้งสี่โดนจับมาลงโทษ โดยใช้เชือกมัดข้อมือ

ผูกล่ามต่อกันทั้งห้าคน ซึ่งเหตุการณ์ในตอนนี้เป็นเหตุการณ์ส�ำคัญในเรื่อง

เพราะแสดงให้เห็นว่าคนท�ำผิดย่อมได้รับการลงโทษ ท้ังยังแสดงให้เห็นถึง

คุณธรรมและความสามารถของตัวละครเอกอย่างอาบูหะซันที่ได ้จัดการ

สืบสวนสอบสวนและน�ำคนที่ท�ำผิดมาลงโทษได้ส�ำเร็จ

      

ภาพที่ 2 แนะน�ำตัวละครนางนอตาซอลอัวดัด และอีแมนชั่วและศิษย์ทั้งสี่

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 6)

	 การแนะน�ำตัวละครในเรื่องดังกล่าวข้างต้น เป็นการแนะน�ำชื่อ

ของตัวละครประกอบภาพการ์ตูนซึ่งเป็นภาพลายเส้นพิมพ์สี ท�ำให้ผู ้อ่าน

ได ้ รู ้จักตัวละคร ตลอดจนได ้ เห็นลักษณะรูปร ่างหน ้าตา การต ่างกาย

ของตัวละครแต่ละตัว ซึ่งการแนะน�ำตัวละครโดยใช้ภาพการ์ตูนดังกล่าว
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เป็นวิธีการเล่าเรื่องที่ช ่วยให้ผู ้อ ่านได้เห็นภาพของตัวละครอย่างชัดเจน 
สามารถตีความไปถึงลักษณะนิสัยใจคอของตัวละครจากภาพได้ “การบรรยาย
หน้าตา ท่าทาง และการแต่งกาย อาจเป็นการบอกลักษณะของตัวละคร 
ตลอดจนอายุ อาชีพ นิสัยของตัวละคร การเขียนการ์ตูนเป็นการสื่อสาร
ด้วยภาพ จึงไม่จ�ำเป็น ที่จะต้องบอกผู้อ่านด้วยการบรรยายเป็นตัวหนังสือ” 
(ศักดา วิมลจันทร์, 2549, น. 84-85) ดังนั้นการแนะน�ำตัวละครด้วยภาพ
ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน จึงท�ำให้ผู ้อ ่านได้รู ้จักตัวละครในเร่ือง และ
ช่วยให้เข้าใจการกระท�ำ และความประพฤติของตัวละครที่ส่งผลต่อเหตุการณ์

ภายในเรื่องได้ดียิ่งขึ้น

	 2.    การเล่าเรือ่งโดยใช้ภาพประกอบและบอลลนูค�ำพดูของตวัละคร 
	 	 การเล ่าเรื่องโดยใช ้ภาพประกอบและใช ้บอลลูนค�ำพูดของ
ตัวละครถือเป็นลักษณะเด่นของนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน เนื่องจากการ์ตูน
ใช้ภาพในการสื่อสารเป็นหลัก การเล่าเรื่องโดยใช้ภาพประกอบท�ำให้สามารถ
มองเห็นรูปร่างหน้าตา กิริยาท่าทางต่าง ๆ ของตัวละครได้อย่างชัดเจน 
ส ่วนบอลลูนค�ำพูดมีลักษณะเป ็นกรอบที่มีช ่องว ่างส�ำหรับใส ่ตัวอักษร 
มีหลายลักษณะ ซึ่งจะสะท้อนอารมณ์ความรู้สึกต่าง ๆ ของผู้พูด “เส้นกรอบ
ท่ีล้อมรอบค�ำพูดเอาไว ้จะมีลักษณะแตกต่างกัน สะท้อนให้เห็นอารมณ์

ท่ีแตกต่างกันของผู้พูด” (C.C Club, 2556, น. 258)

 

ภาพท่ี 3 ตัวอย่างบอลลูนค�ำพูดแบบต่าง ๆ

(C.C Club, 2556, น. 334)

วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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	 	 ดังกล่าวมานี้บอลลูนค�ำพูดจึงช่วยให้ผู ้อ ่านเข้าใจความรู ้สึก

นึกคิดของตัวละครได้ดียิ่งขึ้น สามารถบ่งบอกถึงค�ำพูดในลักษณะต่าง ๆ 

ได้หลากหลาย และช่วยขยายความจากการเขียนบรรยายแบบความเรียง

ได้อีกระดับหน่ึง ดังที่ ศักดา วิมลจันทร์ (2549, น. 165-167) ได้กล่าวว่า

“ ลักษณะรูปร ่างของบอลลูนสามารถบอกความแตกต ่างของค�ำพูดใน

ลักษณะต่าง ๆ ได้ เช่น เสียงพูดปกติ เสียงตะโกน เสียงกระซิบ เสียงสั่น 

และเมื่อใช ้ร ่วมกับค�ำบรรยาย ค�ำพูดในบอลลูนจะช ่วยเสริมและขยาย

ความอีกขั้นหนึ่ง” ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนพบว่ามีการใช้ภาพประกอบ

เร่ิมตั้งแต่ในส่วนปกหนังสือทั้งด้านหน้าและด้านหลัง โดยปกด้านหน้านั้น

จะประกอบด้วยภาพการ ์ตูนซึ่งเป ็นตัวละครในเรื่อง ได ้แก ่ อาบูหะซัน 

พระเจ ้าฮารูนอาลราษจิต อีแมนชั่วและศิษย์ ท้ังสี่  นางนอตาซอลอัวดัด            

และเหล่าสนมก�ำนัล มุมซ้ายมือบนของปกหนังสือด้านหน้ามีภาพอาบูหะซัน

อยู ่ ใ นกรอบวงกลม ซึ่ งบน รูปมี ข ้ อความในแนวโค ้ งครึ่ ง ว งกลมว ่ า 

“พระราชนิพนธ์ในรัชกาลที่ 5” และมุมซ้ายมือล่างของปกด้านหน้ามีข้อความ

เขียนว่า “หน่ึงในนิทานจากอาหรับราตรี” 

 

ภาพท่ี 4 ภาพปกหน้าหนังสือนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550)
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	 	 การใช ้ภาพประกอบตรงปกหน ้าเป ็นลักษณะของการ ์ตูน

โดยทั่วไปที่มักจะน�ำภาพของตัวละคร โดยเฉพาะตัวละครเอกเพื่อให้ผู้อ่านรู้จัก

ตัวละครในเบื้องต้น ส่วนปกหลังของนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน มีภาพประกอบ

เป ็นภาพสี่ เหลี่ยมเล็ก ๆ ซึ่งเป ็นภาพเหตุการณ์ในเรื่อง ได ้แก ่ ตอนที่

อาบูหะซัน เลี้ ยงกาหลิบ ตอนที่ อาบูหะซันได ้ เป ็นกาหลิบและได ้ รับ

การปรนนิบัติจากเหล ่าสนมก�ำนัลตอนอาบูหะซันโดนชาวบ ้านรุมจับ

เพื่อส่งโรงหมอ และตอนที่อาบูหะซันได้รับเงินพระราชทานจากแผนแกล้งตาย 

ใต้ภาพประกอบปกด้านหลัง มีข้อความว่า “จากเรื่องเล่านิทานซ้อนนิทาน

ใน อาหรับราตรี สู่ นิทราชาคริต หนึ่งในพระราชนิพนธ์แห่งล้นเกล้ารัชกาลที่ 5 

ตีแผ ่ เ ร่ืองราวชีวิตของอาบูหะซัน เด็กหนุ ่ม เสเพลแห ่งนครแบกแดด 

ผู ้ถูกเพื่อนนับร้อยหักหลังเมื่อเขาไร้สมบัติติดกายกระทั่งกาหลิบผู ้ครองนคร

ปลอมพระองค์มาเป็นสามัญชน เกิดเป็นเร่ืองราวสนุกสนาน อลเวง ท่ามกลาง

บรรยากาศแห่งดินแดนอาหรับ ท�ำให้สัมผัสได้ถึงชีวิต วัฒนธรรม ประเพณี 

และธรรมเนียมปฏิบัติแห่งศาสนาอิสลามที่ไม่ควรพลาด” ซ่ึงเป็นค�ำโปรย

ท่ีกระตุ้นให้ผู ้อ่านเกิดความสนใจใคร่รู ้เนื้อหาของเรื่อง

 

ภาพที่ 5 ภาพปกหลังหนังสือนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550)
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	 	 ส ่วนเ น้ือหามีภาพประกอบเป ็นภาพลายเส ้นแบบการ ์ตูน 
ประกอบค�ำบรรยายเนื้อเรื่องในทุกหน้าของหนังสือ โดยเป็นภาพสีนับตั้งแต่
ต ้นเรื่องจ�ำนวน 5 หน้า ซึ่งเป็นการเปิดเรื่อง และกล่าวถึงการปกครอง
ของกาหลิบฮารูนอาลราษจิตด้วยหลักคุณธรรมของนักปกครองทั้ง 4 ประการ
ที่ เรียกว่า “จาตุกรณย์ราชกิจ” หลังจากนั้นภาพประกอบก็จะเป็นภาพ

ลายเส้นขาวด�ำไปจนตลอดทั้งเร่ือง

 

ภาพที่ 6 ภาพประกอบเนื้อเรื่องตอนต้นของนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน 
เป็นภาพของพระเจ้าฮารูนอาลราษจิต กาหลิบผู้ครองนครแบกแดด

กับพระนางโซบิเดผู้เป็นพระมเหสี

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 8)

	 	 ภาพประกอบท�ำหน้าทีในการเล่าเรื่องโดยการแสดงอารมณ์
ความรู ้สึกของตัวละครที่เห็นได้ชัดเจนคือตอนที่อาบูหะซันต้องโทษจ�ำคุก
โบยตี ภาพประกอบดังกล่าวแสดงภาพอาบูหะซันอยู่ในท่านั่งเหยียดขาหลัง
พิงกรงเหล็กมือสองข้างของเขากุมอยู ่ตรงขมับ มีบอลลูนบรรยายความคิด
ของอาบูหะซันในตอนน้ีว่า “สรุปแล้วเราเป็นกาหลิบหรือหะซันพ่อค้าธรรมดา
กันแน่ ?” ค�ำบรรยายในบอลลูนดังกล่าวเป็นข้อความส�ำคัญแสดงสภาวะความ
คิดสับสน เป็นกังวล เกิดความขัดแย้งในใจ ซึ่งเป็นปัญหาที่สร้างความทุกข์
ให้กับตัวละคร
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ภาพที่ 7 ตอนอาบูหะซันต้องโทษจ�ำคุก

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 76)

	 	 ตัวอย่างดังกล่าวเป็นกลวิธีการเล่าเร่ืองโดยใช้ภาพประกอบและ

ใช้บอลลูนค�ำพูดของตัวละครในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน ซึ่งเป็นการสื่อสาร

ที่ท�ำให ้ เ กิดความน่าสนใจ โดยเฉพาะอย ่างยิ่ งส�ำหรับเด็กและเยาวชน 

เพราะภาพการ์ตูนเป็นสื่อที่สร้างความบันเทิงดึงดูดใจให้อยากอ่าน ส่งเสริม

พัฒนาการทางอารมณ์และสติปัญญา การ์ตูนจึงนับว่าเป็นสื่อท่ีมีประสิทธิภาพ 

“การ์ตูนดึงดูดใจให้อ่าน มีความบันเทิงชวนติดตาม สามารถสร้างสรรค์ได้ทุกด้าน

เช่น พัฒนาสมอง ส่งเสริมให้รักการอ่าน รักเพื่อนมนุษย์ รักสัตว์ และสิ่ง

แวดล้อม สร้างจริยธรรม สร้างสุนทรียภาพ ท�ำให้การ์ตูนเป็นเครื่องมือการ

เรียนรู้ที่ทรงพลังของคนทุกวัย” (ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์, 2552, น. ค�ำน�ำ)

อีกทั้ งการเล ่าเรื่องด ้วยบอลลูนค�ำพูดช ่วยเน ้นความรู ้สึกนึกคิดของตัว

ละคร รวมทั้งสภาวะเหตุการณ์ที่ตัวละครต้องพบเจอได้เป็นอย่างดี กระตุ้น

จินตนาการของผู้อ่าน ท�ำให้เข้าใจเรื่องราวได้ง่ายยิ่งขึ้น

วารสารมนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวิทยาลัยราชภัฏบ้านสมเด็จเจ้าพระยา
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	 3. 	 การเล่าเรื่องโดยการปรับเปล่ียนเนื้อหาจากลิลิตนิทราชาคริต
       	 	 การเล่าเรื่องโดยการปรับเปลี่ยนเนื้อหาจากลิลิตนิทราชาคริต 
เป็นการเล่าเรื่องที่มีทั้งในส่วนของการย่อ ขยาย และการเปลี่ยนแปลงเนื้อหา 
ซึ่งผู้วิจัยจะน�ำเสนอใน 3 ประเด็น ได้แก่ การลดทอนเนื้อหา การเพ่ิมเนื้อหา 
และการเปลี่ยนแปลงเนื้อหา 
	     	3.1 การลดทอนเนื้อหา เป ็นการเล ่าที่ท�ำให ้รายละเอียด
ในเรื่องด�ำเนินไปอย่างรวดเร็ว ผู ้วิจัยพบว ่า นิทราชาคริตฉบับการ ์ ตูน
มีการตัดทอนเน้ือหาในส่วนเหตุการณ์ต่าง ๆ ภายในเรื่อง เช่น ตอนท่ีอาบูหะซัน
ได้เป็นกาหลิบและได้เข้าชมห้องต่าง ๆ ภายในพระราชวังในลิลิตนิทราชาคริต
พรรณนาถึงความงามของห้องต่าง ๆ ไว้อย่างละเอียด แต่ในนิทราชาคริต
ฉบับการ์ตูน กล่าวถึงรายละเอียดการชมความงามของห้องต่าง ๆ โดยย่อ 
และมีการน�ำบทประพันธ์ส่วนหน่ึงจากลิลิตนิทราชาคริตมาแทรกไว้ ดังตาราง

ตารางท่ี 1 	 เปรี ยบ เ ทียบการ เล ่ า เรื่ อ งตอนชมห ้อง ในพระราชวั ง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน
 

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 1

     คิดคะนึงในใจพลาง ทางยุรยาตร

ด� ำ เ นิ นพิ ศ เ พ ลิ ด เ พ ลิ น เช ย ช ม 

บรมราชศฤงคาร ห้องพิมานมณเฑียร

สถิตเสถียรใหญ่กว้าง ข้างผนังแล

เพดาน โอฬารเลิศทองแกม สอดสี

แซมประสานสลบั แสงสริุยะจับแจ่มจรัส

มีระย้ารัตน์เรือนสุวรรณ เจ็ดอัน

แขวนเรียงรายลวดลายเลิศไพรจิตร 

ประดิฐอย่างเอกอุดม กลางโต๊ะกลม

       ...แล้วเสด็จเข้าสู่ฝ่ายในโดยมี

ท่านเมศเรอน�ำเสด็จกาหลิบหะซัน

ประทับบนพระแท่น มีเสียงดนตรีอัน

ไพเราะขับกล่อม อีกท้ังอาหารเลิศรส

และนางในรายล ้อม แต ่ละนาง

ล ้วนอ ่อนเยาว ์แช ่มช ้อย โฉมงาม

ดุจนางสวรรค์ทุกคน กาหลิบหะซัน

มองสรรพสิ่งรอบกาย แล้วก็คิดว่าตน

เป็นราชาจริง ๆ โดยมิเคลือบแคลง

สงสัยอีกต่อไป
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 1 (ต่อ)

ตั้ งประจ� ำ  พานทองค� ำจ� ำหลัก 

ปักบุบผชาติหอมหวน กลิ่นอายอวล

เอิบตลบ ครบเจ็ดใบไพบูลย์ ต้ังโต๊ะ

พูนจังหวะ เป็นระยะไว้วางจัดคณะ

นางส�ำหรับ ประสานศัพท ์ดนตรี 

มีเจ็ดวงรายเรียง วงหนึ่งเพียงเจ็ดนาง 

มีดุริยางค์ประจ�ำหัตถ์ ล ้วนสันทัด

ช�ำนาญ การบ�ำเรอบรมไทยังนางใน

เจ็ดอนงค ์ ทรงศุภลักษณ์ลาวัณย ์

โฉมเฉิดฉันแช่มช้อย ประดับสร้อย

สุวรรณรัตน์ พัตราภรณ์พรรณรายสี

สลับหลายอย่างยง ทุกอนงค์ถือพัชนี 

คอยภูมีเมื่อเสวย จักร�ำเพยลมพาน 

อยู่ประจ�ำงานพร้อมเสร็จ คอยเสด็จ

ผ่านฟ้าองค์กะหลิบเจ้าหล้า จักเยื้อง

ยาตรา มานา

ชมห้องที่ 2

       เมศเรอพาด�ำเนิน เดินน�ำหน้า

คล า ไคล  ชั ก ใบบานทวา ร เป ิ ด 

เตลิดโล่งแลพิฦก เสียงครื้นครึกดนตรี

     กาหลิบอา บูหะ ซัน เดินชม

พระราชวังอันโอ ่อ ่า ดังความว ่า 

“พิศเพลิดเพลินเชยชม บรมราช

ศฤงคาร  ห ้ อ งพิ มานมณเฑี ย ร 

สถิตเสถียรใหญ่กว ้าง ข ้างผนัง

แลเพดาน โอฬารเลิศทองแกม 

สอดสีแซมประสานสลับ แสงสุริยะ

จับแจ ่มจรัส  มี ระย ้ ารัตน ์ เรื อน

สุวรรณ เจ็ด อันแขวนเรียงราย 

ลวดลายเลิศไพรจิตร ประดิฐอย่าง

เอกอุดม กลางโต๊ะกลมต้ังประจ�ำ

พานทองค�ำจ�ำหลัก ปักบุบผชาติ

หอมหวน กลิ่นอายอวลเอิบตลบ 

ค ร บ เ จ็ ด ใ บ ไ พ บู ล ย ์ . . . ฯ ล ฯ ”          

จนกระทั่ งพบนางก� ำนั ลบรร เลง

ดนตรี ทั้งเจ็ดนางล้วนงดงามเฉิดฉาย 

หะซันจึงได้แต่ยืนตะลึงมองไม่วางตา

        ฝ่ายนางทั้งเจ็ดเมื่อเห็นหะซัน

ในชุดกาหลิบก็เข้ามารุมล้อม เชิญ

ไปนั่งบนอาสน์แก ้วปรนนิบัติพัดว ี

ป ้อนพระกระยาหาร เจรจาเสียง

อ ่อนหวาน จนหะซันเคลิบเคลิ้ม
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 2 (ต่อ)

       จรลียังห้องใหม่ ใหญ่ปานกัน

เ ย่ี ย งก ่ อน  เค ร่ื อ งแต ่ งห ่ อนหน

เพรง เติมรูปเชลงเลขา มีนานาเขา

ไม้ รูปสัตว์ไสร ้อย่างเป็น เห็นดุจ

โผนเผ่นผก รูปคณานกเอนกนันต์ 

รูปคนสรรพ์ภาษา สีน้ํายาสดสร่าง 

ดูกระจ่างเจริญเนตร ม่านโหมดเทศ

เถือกทอง รองพื้นเขียวพู่ค�ำ ประจ�ำ

พระแกลแลสะอาดพื้ นล ่ า งดาษ

ประดับประดา ด้วยเสลาลายขาบ 

ขนาบเขียวสดแซม แปมใบโศก 

นากสวาด ประหลาดล้วนหลากเนตร

แม้สุริเยศแผดเผา เนานิราศร้อนแรง

แสงพยับหย ่อนเย็น  เป ็นที่ สถิต

เ ที่ ย ง วั น  ส ร รพ ์ พิ เ ศษสิ ริ วั ต ถ า 

ค� ำ เ ค ลื อ บ ย า แ ล ร ะ ยั บ  ส ลั บ สี

เขียวเหลือง เรืองเรื่อรัตน์รางชาง 

ลางฉลุปรุลาย ระบายยายะยับพรรณ ์

สรรเป็นพานพะโองเอก ดิเรกขวด

เชี่ ยนขั น  ทุ กสิ่ ง สรรพ ์ สุ กอร ่ าม 

ท่ามกลางวางโต๊ะกลม น่าชมถาด

“น ้องโฉมงามของพี่มีชื่อว ่าอะไร

บ้างจ๊ะ พี่ขอทราบนามไว้ หากภายหน้า

ไม ่ ได ้พบกันอีกพี่จะได ้ เก็บไปฝ ัน

ถึง” เหล่านางในจึงบอกช่ือของตน

แต่ละนาง หะซันรีบท่องจ�ำปากขมุบ

ขมิบซ้าไปซ�้ำมา เพราะเกรงจะลืม 

“.. .ซันไชน ์ มูนไลต ์ ฮาร ์ทดิไลท ์ 

คอรัลรีฟส์ อาบาสเตอร์ ซูดาเคน...”   

กาหลิบองค์จริงทอดพระเนตรแล้ว

ก็ ขบขัน  ทรงกลั้ นพระสรวลจน

พระองค์งอ

     เมื่อเสวยพระกระยาหารเสร็จเมศ

เรอจึงน�ำเสด็จกาหลิบหะซันมายัง

ห้องเสวยผลไม้ซึ่งงามตระการตาไม่

แพ้ห้องแรก หากแตกต่างตรงที่ห้อง

นี้ตกแต่งด้วยสีเขียวเป็นหลัก ประดับ

ด ้ วย เขาสั ต ว ์ ห ายากและคบไม ้

มีภาพเขียนสัตว ์ป ่าและฝูงนกอัน

วิ จิตรงดงาม เหล ่านางก�ำนัลยก

ถาดผลไม้และขนมหวานนานาชนิด

เข้ามารายล้อมพระองค์ วงดนตรี

บรรเลงโดยนารีเจ็ดนางขับขานข้ึน
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 2 (ต่อ)

ผลาผล ยลแหล ่หลายอย ่ า งนับ

เรียบระดับดุจเจดีย์ เจ็ดที่มีตั้งกลาง 

มีอนงค์นางกล่อมขับ คอยบ�ำเรอ

รับนรินทรราช พิณพาทย์นับเจ็ดวง

คงเจ็ดคนเป ็นส�ำรับ นับสี่ สิบเก ้า

เรี ยงนาง ล ้ วนส� ำอาง ลออโฉม 

นางประโลม  เลิศลักษณ์ พักตร์ผ่อง

เพียงแขไข ก�ำหนดในเจ็ดอนงค  ์

ทรงเครื่ องสรรพมรกต นํ้ า ใสสด

เขียวขจี ไร้มณีอื่นปน ระคนแต่เพชร

เมล็ดย่อม คร่อมทองรับเป็นเรือน 

เตือนตาชมใช ่น ้อยล ้วนเรียบร ้อย

กิริยา ยลโสภากว่าเพรง ละเวงฉม

คนธก�ำจร กรกุมวาลวิชนี คอยภู

มีพรั่ งพร ้อม เห็นหะซันต ่างน ้อม 

นอบเกล้าวันทา อยู่แล

ชมห้องที่ 3

    หะซันไคลบ่ช้า  จึ่งเมศเรอน�ำหน้า

สู่ห้องครบสาม  

    ยลยิ่งงามเลิศล้า  ดีกว่าสองห้องพ้น

ที่แล้วเลยมา	   บารน ี

อีกครั้ง หะซันเป็นสุขใจยิ่งนัก ชื่นชม

ว่าตนเป็นผู้มีบุญโดยแท้...

( ชลลดา  ชะบางบอน ,  2550 , 

น. 60-63)
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 3 (ต่อ)

     งามรจนาอย ่างยิ่ ง  สิ้นทุกสิ่ ง

ค วรแล  แปร เนตรชายช� ำ เ ลื อ ง 

พิศฝา เม ลืองลายวิ จิ ตร  ประดิ ฐ

โมราระดับ สรรพสีแดงแสงพราย 

ฝังลวดลายแลเห็น เป็นลดาเครือวัลย์

เลื้อยเลี้ยวพันเสาผนัง รังเป ็นต ้น

เป ็ นดอก  ออกช ่ อแซมแนมผล 

ไป ่ สับสนสีสลับ ประดับเป ็นลาย

หลายอย ่าง   สีต ่างต ่างเขียวขาว 

แดงดูราวทับทิม ชมพูริมเชิงผนัง

ฝังสลับกับม่วง ท่วงทีดีดูเด่น เล่น

สีสอดลายขัด บ ้างจ�ำรัสเร่ือเรือง 

แดงแก ่ เหลื อ งแก ่ หลาก  มากสี

สลับผ ่านลายดุจระบายชาดคราม 

งามพึงตาพึงใจ พื้นภายในเลี่ยนลาด 

ดาษศิลาโลหิต บรรสานสนิทเนียน

แนบ แอบกันกลแผ่นเดียว เหลียวแล

แหล ่ งบนล ่ า ง  พ ่ า งผ นั ง รุ ้ ง แว ง 

ส่งสีแดงดูฉาด เมื่อยวรยาตรยามเย็น

เห็นประดุจกลางวัน เพ่ือแสงพรรณ

ส ่ อ งรั บ  จั บแสงสู รย ์ ส ่ อ งสว ่ า ง
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 3 (ต่อ)
       เครื่องใช้ต ่างต่างมี ล้วนสอด
สีสุกสด หมดทุกสิ่งพึงใจ ชาวนางใน
มโหรี เจ็ดวงมีเรียงระดับ ถ้วนส�ำรับ
ดังก่อน วงหน่ึงห่อนถอยถด เจ็ดคน
หมดมีประมาณ ล้วนขับขานไพเราะ 
เสนาะฝีมือดนตรี มีโต๊ะกลางวางจัด
พานทองรัตน์เรือนกุดั่น แกล้งเกลา
กลั่ นสรร เสก ขนมอร เอกนานา  
รสโอชาหวานมัน ต่างสีสันไป่ต้อง 
รสบพ้องพานกัน เจ็ดที่ปันเป็นระยะ
ได ้ จั ง หวะวา ง ร าย  ยั ง โ ฉมฉาย
น้อยแน่ง เจ็ดนางแต่งตนประดับ
สรรพสิ่ งสรรพาภรณ ์  อลงกรณ ์
งามตระการ ล ้วนประพาฬแกม 
เพชรรัตน์ แสงสีจรัสโอภาส ปัทมราช
เรือนสุวรรณ์ แดงดูฉันดวงอาทิตย์
แสร้งนฤมิตรเป็นนฤมล ยลพิศวงยิ่ง
พิศวาส อาบูผาดผ่านมา เล็งซ้ายขวา
บ่สิ้นสุด บัดยั้งหยุดชมเชย เลยไป
นั่งโต๊ะกลาง ชวนอนงค์นางนั่งสลับ 
เป็นอันดับดุจเพรง พิณพาทย์ละเวง
แจ่มแจ้ว ปางหะซันนั่งแล้ว สงบยั้ง
สังคีต แลนา
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 4 
     พลางจรดลโดยล�ำดับ เห็นห้อง
หับอัศจรรย์ ล้วนสุวรรณ์แกมรัตนา 
แผ่ค�ำดาดาดผนัง เงางามดังกระจก
ท า บ  ดู แ ป ล บป ล า บป ลั่ ง ล อ อ 
ลายซ้อนพอพึงตา รจนาเป็นก้าน
ขด ได้วงชดเชิดชู ดูบรรจงบรรเจิด 
เ ลื อ ก รั ต น ์ เ ลิ ศ สี ส ลั บ  ป ร ะ ดั บ
ประดิ ษฐ ์ คั่ น  เป ็ นกุ ด่ั น เด ่ นนู น 
พิศจ�ำรูญจ�ำรัสรายเพชรรัตน์ร่วงรุ ่ง 
แสงพวยพุ ่ ง ไพโรจน ์  ทับทิมโชติ
แดงฉาด มรกตผาดพรรณขจี นิลมณี
ม่วงเมฆ ดิเรกบุศราค�ำ  วางประจ�ำ
ดอกราย โอปอล์หลายสีสลับ โกเมน
กั บ เพทายสี ส รรคล ้ ายคละบ ้ า ง 
ไพรฑูรย ์อ ้างเอกสมาน มีสั งวาล
ผ่านพาด งามประหลาดแหล่หลาย
ฉายแสงต ่อท ่อกัน  บรรจบถ ้วน
นพรัตน์ เป็นศรีสวัสดิมงคล แด่ผู ้
ยลผู้ยั้ง เพดานกั้ง รจนา เป็นดารา
ดวงจันทร์ พลอยต่างพรรณเย่ียงก่อน
ห ่อนสลับสีหลาย เป ็นลายรายสี
ละดอกรัศมีออกอร่ามเรือง ประเทือง
ดั่งดารา ดวงจันทราปลดปลิด ติดไว้
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 4 (ต่อ)
ชมชื่นชูพ่างพื้นปูพรมทอง ทอไหม
กรองประกอบแกม แซมเป็นลาย
ลอยเลิศ เชิดดอกเด่นชิงดวง แม้นมือ
สรวงมาสร้าง ม่านทองข้างสองไข ระ
ไบระเบียบบรรจง คงประจ�ำบัญชร 
บวรวิสุทธิโขมพัสตร์ พู่รายรัตน์เรือน
ค�ำ ประจ�ำพระสูตรสบตา งามพ้นหา
งามเลิศ งามประเสริฐเพริศแพร้ว 
ระย ้าแก ้วแกมอุไร ป ักเทียนไสว
แสงสว ่าง  กระจ ่างจับพื้นสะบูดู
แปลบปลาบวาบวับ จับนัยนาพราย
พร่าง โต๊ะตั้งหว่างกลางวิจิตร ผ้าปู
ปิดพื้นทอง พานค�ำสองชั้นใช้ พาน
ล่างไสร้ใหญ่ยง พานบนทรงสูงย่อม 
มีนาคค่อมประคองยัน สี่ศิระผันสี่ทิศ 
วิจิตรจ�ำหลักลาย รายจินดาประดับ 
ดูงามสรรพโสภณ ขนมปนผลไม้แห้ง 
แสร้งบรรจงจัดสรร ต้ังครบครันเจ็ด
เครื่อง หอมฟุ ้งเฟื ่องอวลอบ กลิ่น
ตระหลบเลิศหลาย ชมไป ่วายสิ้น
เสร็จ ยังเบ็ดเตล็ดเล็งแล แปรตายล
ริมผนัง เห็นโต๊ะรังติดฝา ขวดสุรา
องุ่นแท้ แม้ห้องก่อนก็บมี แบบธานี
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ตารางที่ 1 	 เปรียบเทียบการเล่าเรื่องตอนชมห้องในพระราชวัง

		  ของกาหลิบลิลิตนิทราชาคริต	นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน (ต่อ)

ลิลิตนิทราชาคริต นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

ชมห้องที่ 4 (ต่อ)
ห ้ า ม ป ร า ม  ย า ม เช ้ า บ ใ ห ้ กิ น 
จอมธานินทร์เป ็นบรรทัด คํ่าแล้ว
จัดพร ้อมเสร็ จ  ขวดกัล เม็ดมีฝา 
พื้ นศิ ล าทองพราย  รายประ ดับ
ดวงจินดา ถ้วยโมราเรืองรอง เชิงทอง
ประดับเพชร ตั้งเตรียมเสร็จส�ำหรับ 
สรรพทุกสิ่งไป่ขาด มีในราชมณเฑียร 
งามแม้นเขียนคะเนนึก ดูพิลึกหลาย
หลากสิ่งงามมากเหลือนับ ประดับ
ประดิษฐ์พรรณราย พิศเพริศพราย
ทั้ ง ห ้ อ ง  ใ ค ร เห็ นต ้ อ งตกตะลึ ง 
วายร�ำพึงอื่นแท้ชมเพลิดชมเพลินแม้ 
หลับแล้ว มเมอฝัน ใฝ่นา

     รังสรรค์สบสิ่งสิ้น   สุดพรรณ นาเฮย

แก้วประกิจแกมสุวรรณ   แว่นฟ้า

จับแสงอัคนีสรรพ์    สุกส่อง แสงแฮ

งามประเสริฐเลิศแหล่งหล้า	

โลกย์ล้วนสรรเสริญ

(จุลจอมเกล ้า เจ ้าอยู ่หัว ,  2553, 

น. 40-50)
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	 การเล่าเรื่องโดยการตัดทอนเนื้อหาดังกล่าวถือเป็นลักษณะเฉพาะ

ที่ปรากฏในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน ซึ่งอาจเกิดจากรูปแบบการประพันธ ์

และกลุ่มเป้าหมายเป็นส�ำคัญ เน่ืองจากนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนนั้นประพันธ์

โดยใช้รูปแบบร้อยแก้ว ในลักษณะของนิทานภาพประกอบ ทั้งยังมีกลุ่มเป้าหมาย

เป็นกลุ ่มเยาวชน จึงต้องสร้างความกระชับชัดเจน ดังที่ ชญาตี เงารังสี

(2560, น. 304) ได ้กล ่าวไว ้ ในการศึกษาเรื่องการ ์ตูนนิทานเวตาล: 

การสร้างสรรค์และคุณค่า ว่า “การเปลี่ยนแปลงรูปแบบสื่อท�ำให้เกิด

การลดทอนเน้ือหาซึ่งมีจุดมุ่งหมายส�ำคัญคือ ให้ผู ้อ่านรับรู้เร่ืองราวตลอดจน

ความรู ้ของนิทานเวตาลเป็นส�ำคัญ เมื่อมีการแปรรูปเป็นนิทานการ์ตูนจึงมี

การลดทอนเนื้อหา และรายละเอียดที่ซับซ้อนเพื่อให้เข้าใจง่าย” แม้ว ่า

จะมีการลดทอนรายละเอียดแต่ก็ไม่ได้ส่งผลต่อการท�ำความเข้าใจในเนื้อหา 

เนื่องจากนิทานภาพประกอบไม่จ�ำเป ็นต้องอธิบายรายละเอียดท้ังหมด

จากตัวอักษร เพราะใช้ภาพในการสื่อสารเป็นหลัก และกลุ ่มเป้าหมาย

ที่เป็นเด็กและเยาวชนก็มีความสามารถในการจดจ�ำภาษาภาพได้ดีกว่าภาษา

ท่ีเป็นตัวอักษร ดังที่ ถิรนันท์ อนวัชศิริวงศ์ (2552, น. 88) ให้ข้อคิดเห็นว่า 

“การดู (รูป) การ์ตูน การอ่านหนังสือการ์ตูนเด็กจะสัมผัสเนื้อหาของเรื่อง

หรือสารจากภาพเป็นหลัก เนื้อหาบางส่วนหากบรรยายด้วยตัวหนังสือ 

จะเยิ่นเย ้อและเข ้าใจยาก การเล ่าเรื่องด ้วยภาพจึงเหมาะสมอย ่างยิ่ ง

ส�ำหรับเด็ก เพราะการที่เด็กได้สัมผัสองค์ประกอบของเรื่องราวผ่านภาพ 

ประสบการณ์ที่รับรู้จะเข้มข้นกว่า และจดจ�ำได้นานกว่าภาษาที่เป็นตัวอักษร” 

ดังน้ันการลดทอนรายละเอียด และใช้ภาพในการสื่อสารแทนจึงช่วยให้เข้าใจ

เรื่องราวได้ดียิ่งขึ้น

		  3.2 	การเพิ่มเนื้อหา เป็นการขยายความหรือเพิ่มรายละเอียด

ในเนื้อหาที่แตกต่างไปจากฉบับลิลิต โดยผู้วิจัยพบว่านิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

มีการเพิ่มเนื้อหาใน 2 ประเด็นคือ การเพ่ิมรายละเอียดเหตุการณ์ และ

การเพิ่มคติสอนใจ การเพิ่มรายละเอียดเหตุการณ์ ในนิทราชาคริต
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ฉบับการ์ตูนได้เพ่ิมรายละเอียดโดยการขยายความเหตุการณ์ เช่น ในตอนที่

อาบูหะซันได้เป็นกาหลิบและได้จัดการกับอีแมนชั่ว  ได้มีการเพ่ิมรายละเอียด

เกี่ยวกับการสอบปากค�ำเพ่ือหาข้อเท็จจริง ทั้งยังมีการเบิกพยานมาช้ีความผิด

ของอีแมนและศิษย์ รวมท้ังมีบทสนทนาโต้ตอบระหว่างอาบูหะซัน และอีแมน

อีกด้วย ดังความว่า

    	 	 การเพ่ิมรายละเอียดเก่ียวกับการสอบปากค�ำและการเบิกพยาน

มาชี้ตัวคนผิดน้ีเป็นการแสดงให้เห็นความรอบคอบ และการตัดสินอย่างเป็น

ธรรมของอาบูหะซัน เพราะการตัดสินของเขาไม่ได้เกิดจากการใส่ร้ายหรืออคต ิ

แต่เป ็นการตัดสินชี้มูลความผิดให้ผู ้กระท�ำความผิดจ�ำนนด้วยหลักฐาน

Journal of Humanities and Social Sciences Bansomdejchaopraya Rajabhat University
Vol. 15  No. 2  July - December 2021 23

	 อีแมนและศิษย์ทั้งสี่ถูกจับกุมตัวแล้วผูกโยงเข้าด้วยกัน

มีทหารลากจูงบังคับให ้ เดินตามถนนและเข ้าสู ่ท ้องพระโรง 

กาหลิบหะซันตวาดถามอีแมนว่า “เจ้าคือแมนชั่วที่ชักจูงชาวบ้าน

ให ้นับถือศาสนาใหม ่  และหากใครไม ่ เชื่อฟ ังก็ทรมานเขา

ด ้วยวิธีต ่าง ๆ ใช ่หรือไม ่” อีแมนกลัวตายจนตัวส่ันทูลว ่า 

“ไม่จริงเลยพระเจ้าข้า หม่อมฉันและศิษย์ต่างมีศาสดาเพียงองค์เดียว

คือพระอาหล่าเป็นเจ้า และไม่เคยท�ำร้ายผู้ใดเลย พระองค์ผู้ทรงธรรม

โปรดพิจารณาด้วย” กาหลิบหะซันยิ้มเยาะ “แน่หรือเจ้าอีแมนช่ัว

ถ้าเช่นน้ันข้าจะเบิกพยานมาชี้ตัวเจ้า ทหาร ! น�ำตัวพยานออกมา”	

	 ทันใดนั้นเหล่าผู ้คนที่ เคยถูกอีแมนขู ่ เข็ญและท�ำร ้าย

ต่างพากันออกมาเป็นแถว...      

	 อีแมนและศิษย์จ�ำนนด้วยหลักฐานพยานช้ีตัวจึงได้แต่

ขอร ้องกาหลิบหะซัน “กระหม ่อมผิดไปแล ้วพระอาหล ่า

จงเป็นพยาน อย่าลงทัณฑ์กระหม่อมเลย กระหม่อมส�ำนึกแล้ว”...                                 

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 53-55)



จากพยานบุคคล ส่วน การเพิ่มคติสอนใจ ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน 

มีการเพิ่มคติสอนใจใน 5 ประเด็น ได้แก่ ความขยันหมั่นเพียรและความอดทน 

ความกตัญญู การคบเพื่อน ความไม่ฟุ่มเฟือย และความมีน�้ำใจ การเล่าโดย

การเพ่ิมเน้ือหา ที่ปรากฏในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนดังกล่าว มีจุดประสงค์

เพื่ออธิบายที่มาที่ไป หรือขยายความเหตุการณ์ที่ส�ำคัญ และการเพิ่มเนื้อหา

โดยการเพิ่มคติสอนใจ เป็นการแทรกค�ำสอนผ่านพฤติกรรมของตัวละคร 

และการพูดคุยระหว่างตัวละคร ซึ่งผู ้อ ่านจะได้เห็นทั้งพฤติกรรมที่ เป ็น

ตัวอย่างที่ดีและพฤติกรรมที่ไม่แนะน�ำให้เอามาเป็นแบบอย่าง นิทราชาคริต

ฉบับการ์ตูน จึงได้ท�ำหน้าที่ในการปลูกฝังทัศนคติ และค่านิยมทางสังคม

แก่ผู้อ่าน กลุ่มเป้าหมายคือเด็กและเยาวชน ดังท่ี ศิลป์ศุภา แจ้งสว่าง (2557, 

น. 186-187) ได้กล่าวไว้ในการศึกษาเรื่อง ลักษณะเด่นและบทบาทของ

การ์ตูนรามเกียรติ์ ฉบับรามาวตาร ว่า “การ์ตูนเรื่องนี้มีบทบาทในการ

สืบทอด และเผยแพร่วรรณคดีเรื่องรามเกียรติ์ ผ่านการสร้างความบันเทิง

และความเพลิดเพลิน ทั้งยังมีบทบาทให้ความรู ้ และให้ค�ำสอนคุณธรรม

จริยธรรมแก่ผู ้อ ่านด้วย” การเล่าเร่ืองโดยการเพิ่มเนื้อหาจึงเป็นการเพิ่ม

คุณค่า สร้างความน่าสนใจ และความเป็นเอกลักษณ์ให้แก่เรื่องเล่านิทรา

ชาคริตฉบับการ์ตูน เพราะการเพิ่มเติมขยายความเกี่ยวกับคติสอนใจเป็นการ

สอดแทรก และปลูกฝังคติสอนใจโดยเน้นกลุ่มเด็ก และเยาชนเป็นส�ำคัญ และ

ท�ำให้นิทราชาคริตฉบับการ์ตูนมีลักษณะเฉพาะแตกต่างไปจากลิลิตนิทรา

ชาคริตแต่ยังคงคุณค่าอยู่ท่ามกลางความเปลี่ยนแปลงแห่งยุคสมัย

		  3.3 	การเปลี่ยนแปลงเน้ือหา เป็นการเล่าโดยให้รายละเอียด

เก่ียวกับตัวละครหรือเหตุการณ์ในเรื่องที่ต่างไปจากฉบับลิลิตนิทราชาคริต 

โดยในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนพบว่ามีการเปลี่ยนแปลงเนื้อหาใน 3 ประเด็น 

ได ้แก ่ การเปลี่ยนชื่อตัวละคร การเปลี่ยนรายละเอียดเหตุการณ์ และ

การสับสน การเปลี่ยนช่ือตัวละคร ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน พบว่า

มีการเปลี่ยนชื่อที่แตกต่างจากลิลิตนิทราชาคริต ในตัวละครนางอัวดัด 
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ซ่ึงจากเดิมในลิลิตนิทราชาคริตมีชื่อเต็มว่า “นางนอซาตอลอัวดัด” แต่ใน

ฉบับการ์ตูนน้ันมีการใช้ตัวละครว่า “นางนอตาซอลอัวดัด” ซึ่งเป็นการสลับ

ต�ำแหน่งพยัญชนะ “ซ” และ “ต” โดยอาจเป็นผลมาจากความคลาดเคลื่อน

ของหน่วยเสียงตามหลักสัทศาสตร์ ที่กล่าวว่า “หน่วยเสียงพยัญชนะแต่ละหน่วย

จะมีลักษณะทางสัทศาสตร ์ 3 ประการ ได ้แก ่ ลักษณะการออกเสียง 

ที่เกิดของเสียง และความก้องหรือไม่ก้องของเสียง ลักษณะทั้ง 3 ประการ 

ท�ำให้พยัญชนะแต่ละหน่วยแตกต่างกัน พยัญชนะแต่ละหน่วยอาจมีลักษณะ

ตรงกันเพียง 1 หรือ 2 ประการ จะไม่มีหน่วยเสียงใดมีลักษณะตรงกัน

ทั้ง 3 ลักษณะ” (ดวงมน จิตร์จ�ำนงและ อาภาพรรณ วรรณโชติ, 2535, น. 22)

ซ่ึงหน่วยเสียง /ซ/ และ /ต/ มีลักษณะทางสัทศาสตร์ประการหนึ่งที่เหมือน

กันคือเป็นเสียงไม่ก้อง อีกท้ังยังมีที่เกิดเสียงในบริเวณท่ีใกล้เคียงกัน ดังตาราง

ตารางที่ 2 เปรียบเทียบลักษณะทางสัทศาสตร์ของหน่วยเสียงพยัญชนะ 

	     /ซ/ และ /ต/ 

ลักษณะทางสัทศาสตร์
หน่วยเสียงพยัญชนะ

/ซ/ /ต/

1. ลักษณะการออกเสียง  เสียดแทรก ระเบิดไม่มีลม

2. ที่เกิดเสียง	  ปุ่มเหงือก  หลังฟัน

3. ความก้องหรือไม่ก้องของเสียง ไม่ก้อง   ไม่ก้อง

(ดวงมน จิตร์จ�ำนง และ อาภาพรรณ วรรณโชติ, 2535, น. 28)

      	                    	          	                    

	 ลักษณะดังกล ่าวจึงอาจเป ็นสาเหตุ ให ้ เกิดความคลาดเคลื่อน

ของหน่วยเสียงพยัญชนะทั้งสอง จึงท�ำให้นางอัวดัดในฉบับการ์ตูนมีชื่อต่างไป

จากฉบับลิลิต การเปลี่ยนรายละเอียดเหตุการณ์ เป็นการเปลี่ยนแปลงราย

Journal of Humanities and Social Sciences Bansomdejchaopraya Rajabhat University
Vol. 15  No. 2  July - December 2021 25



ละเอียดในบางเหตุการณ์ของเนื้อหาลิลิตนิทราชาคริต เช่น ในตอนท่ีอาบูหะซัน

ลงโทษอีแมนชั่วและศิษย์ทั้งสี่ด้วยการโบยตี แล้วจึงสั่งให้น�ำผู้กระท�ำความผิด

ทั้ง 5 คนไปขี่อูฐโดยให้นั่งหันหลังมาทางก้นของอูฐน�ำตระเวนออกประจาน

ทั่วเมือง ซ่ึงในลิลิตนิทราชาคริตนั้น บรรยายตอนนี้ว่า อีแมนช่ัวและศิษย์ท้ังสี่

ได้ถูกลงโทษข่ีอูฐประจานโดยนั่งบนหลังอูฐตัวเดียวกันท้ังห้าคน แต่ในนิทราชาคริต

ฉบับการ์ตูนกล่าวว่า ให้ทั้ง 5 คนนั่งหลังอูฐคนละตัว โดยอูฐ แต่ละตัวนั้น

ถูกผูกล่ามต่อกัน ดังความว่า

	 . . . เ มื่ อ เฆี่ ยนตีจนครบจ�ำนวนแล ้วก็จับคนทั้ งหมด

นั่งหันหลังข่ีอูฐท่ีผูกล่ามต่อกันห้าตัวให้เพชฌฆาตพาตระเวน

รอบเมือง... 

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 56)

	 ความข ้างต ้นแสดงให ้ เห็นว ่านิทราชาคริตฉบับการ ์ตูนมีการ

เล ่าเหตุการณ์ตอนเดียวกันกับในลิลิตนิทราชาคริตโดยให ้รายละเอียด

ที่แตกต่างไป ซ่ึงการเปลี่ยนรายละเอียดเหตุการณ์ดังกล่าวอาจเกิดจาก

การตีความและการสร ้างสรรค ์ของผู ้ประพันธ ์  เนื่องจากเมื่อเรื่องเล ่า

ถูกถ ่ายทอดจากรูปแบบหนึ่งไปสู ่อีกรูปแบบหนึ่งย ่อมท�ำให้รายละเอียด

บางอย่างเปล่ียนแปลงไป ดังที่  สุดารัตน์ มาศวรรณา (2553, น. 84) 

ได้ให้ข ้อคิดเห็นว่า “ผู ้ เล ่านิทานจะเล่านิทานเรื่องเดิมแต่ไม ่เหมือนเก่า 

ทั้งน้ีเพราะผู้เล่าต่างก็เพิ่มเติมจินตนาการของตนลงไปหรือเพิ่มเติมบางสิ่ง

บางอย่าง หรือเปลี่ยนแปลงแก้ไขเหตุการณ์บางอย่างเพื่อความพอใจของตน 

หรือเพื่อให้เข้ากับสภาพสังคมในปัจจุบัน” ด้วยเหตุนี้จึงท�ำให้นิทราชาคริต

ฉบับการ์ตูนมีรายละเอียดเหตุการณ์บางอย่างแตกต่างไปจากนิทราชาคริต

ฉบับลิลิตส่วน การสับสนความ มักเกิดขึ้นได้เมื่อมีการน�ำเสนอเรื่องเล่า

จากรูปแบบหนึ่งไปสู ่รูปแบบหนึ่ง ท�ำให้เกิดการสร้างสรรค์ตีความใหม่ 
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ท�ำให้กิดความสับสนเอาตอนหนึ่งไปประสมกับอีกตอนหนึ่ง หรือการปะปน

สับเปลี่ยนบทบาทของตัวละคร “บางครั้งผู้สร้างสรรค์ใหม่ได้ตีความตัวบทใหม่

หรือน�ำเสนอเรื่องในอีกแนวเร่ืองหนึ่งจึงเกิดการสับสนน�ำเอาเรื่องตอนหนึ่ง

ไปเชื่อมกับอีกตอนหนึ่ง หรือเอาบทบาทตัวละครมาปะปนกัน” (สุดารัตน์ 

มาศวรรณา, 2553, น. 89) ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน พบว่ามีการสลับบทพูด

และพฤติกรรมของตัวละคร ดังปรากฏในตอนท่ีอาบูหะซันถกเถียงกับ

นางจอบแก้วผู้เป็นมารดา ในลิลิตนิทราชาคริตได้กล่าวถึงตอนนี้ว่านางจอบแก้ว

ตักเตือนอาบูหะซันให้พิจารณาบ้านของตนเองที่อาศัยมาตั้งแต่เล็กจนโตว่า

แตกต่างกันมากกับวัง แต่ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนค�ำพูดดังกล่าวกลับกลาย

เป็นค�ำพูดของอาบูหะซัน โดยเขาได้กล่าวเปรียบเทียบบ้านกับวังเพื่อยืนยัน

ความคิดของตัวเองที่ว่าเขานั้นคือกาหลิบ ดังความว่า

	 “...บ้านข้าใหญ่ยังกับวังไม่เล็กเหมือนรูหนูเช่นนี้หรอก” 

	 	 	 	 	 (ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 68)

	 การสับสนความยังปรากฏให้เห็นในตอนที่อาบูหะซันโดนชาวบ้าน

รุมจับ เพื่อน�ำตัวไปส่งยังโรงหมอ ในลิลิตนิทราชาคริตกล่าวว่าชาวบ้าน

ต่างมารุมท�ำร ้ายด่าทอ ตบตีอาบูหะซัน แต่ในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

กล่าวว่าการด่าทอ ต่อยตีนั้นเป็นพฤติกรรมของอาบูหะซันที่พยายามดิ้นรน

ไม่ให้โดนจับอย่างง่าย ๆ ดังความว่า

	 	 ...อาบูหะซันด้ินรนไม่ให้ใครจับได้โดยง่าย ทั้งเตะ ต่อย ถีบ 

	 ถอง ด่าทอ จนหลายคนเจ็บตัวไปตาม ๆ กัน... 

(ชลลดา ชะบางบอน, 2550, น. 73)
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	 	       ความดังกล่าวนี้ แสดงให้เห็นการเล่าเรื่องโดยการสับสน

ความที่ปรากฏในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน การสับสนความดังกล่าวท�ำให้

ค�ำพูดของตัวละครหนึ่งกลายเป็นค�ำพูดของอีกตัวละครหนึ่ง หรือพฤติกรรม

ของตัวละครหนึ่งกลายเป็นพฤติกรรมของอีกตัวละครหนึ่ง ซึ่งอาจเกิดจาก

การตีความสร้างสรรค์ใหม่ของผู ้แต่ง จึงท�ำให้นิทราชาคริตฉบับการ์ตูน

มีการเล่าเรื่องท่ีแตกต่างไปจากลิลิตนิทราชาคริต 

อภิปรายผลการวิจัย 

	 การเล่าเรื่องทั้ง 3 ประการ ได้แก่ การเล่าเรื่องโดยการแนะน�ำตัว

ละคร การเล่าเรื่องโดยใช้ภาพประกอบและบอลลูนค�ำพูดของตัวละคร 

และการเล่าเรื่องโดยปรับเปลี่ยนเนื้อหาจากลิลิตนิทราชาคริต เป็นลักษณะ

ท่ีปรากฏเฉพาะในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน อันเกิดจากการสร้างสรรค์

ให้สอดคล้องกับรูปแบบของการประพันธ์ในลักษณะของนิทานภาพประกอบ 

โดยใช้ภาพการ์ตูนในการสื่อสารแทนตัวตัวอักษร มีการตัดทอนการพรรณนา

เน้ือหาของฉากหรือเหตุการณ์บางประการ เพื่อให้สามารถด�ำเนินเรื่องไป

ได้อย่างรวดเร็ว มีความกระชับ ไม่เยิ่นเย้อ ท�ำให้ง่ายต่อการท�ำความเข้าใจ 

ลักษณะดังกล่าวเป็นการเปลี่ยนแปลงรูปแบบการน�ำเสนอเพื่อให้เหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมายซึ่งเป็นกลุ ่มเด็กและเยาวชน เน่ืองจากเด็กมักมีความสนใจ

ในสิ่งต่าง ๆ เพียงระยะเวลาสั้น ๆ การที่จะพรรณนาเนื้อความให้ยืดยาว

จะสร้างความเบื่อหน่ายให้เกิดขึ้นได้ อีกทั้งการใช้ภาพการ์ตูนในการสื่อสาร

เป็นการกระตุ้นให้เด็กเกิดความสนใจ และสามารถท�ำความเข้าใจในเรื่องราว

ได้ง ่ายข้ึน “การ์ตูนเป็นสื่อที่ เข ้าถึงกลุ ่มเด็กและวัยรุ ่นได้ง ่าย เนื่องจาก

สื่อการ์ตูนส่วนใหญ่จะเน้นเนื้อหาด้านความบันเทิงที่สนุกสนาน คลายเครียด 

และเข้าใจง่าย” (กาญจนพิชญ์ ศิริภูวณิชย์ และ อุบลวรรณ เปรมศรีรัตน์, 

2558, น. 92)
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	 การเล่าเร่ืองดังกล่าวจึงช่วยสร้างลักษณะเฉพาะท่ีโดดเด่น และ

ความน่าสนใจให้เกิดขึ้นกับนิทราชาคริตฉบับการ์ตูน ท้ังยังแสดงให้เห็นว่า

เรื่องเล่านิทราชาคริตมีการปรับเปลี่ยนรูปแบบการเล่าเรื่องให้สอดคล้อง

กับกลุ ่ ม เป ้ าหมาย เป ็นการผลิตซ�้ ำวรรณคดี ให ้สอดคล ้อง กับสภาพ

การสื่อสารในยุคปัจจุบัน ดังที่ นนท์กมล ลิ้มธนะกุล (2561, น. 206) ได้กล่าวไว้

ในการศึกษาเร่ือง สิงหไกรภพ Lion Heart Chronicle: การผสมผสาน

วรรณคดีไทยกับรูปแบบการ์ตูนญี่ปุ ่น ว่า “การเลือกผลิตซ�้ำวรรณคดีไทย

เรื่องสิงหไกรภพในรูปแบบการ์ตูนญี่ปุ ่น ท�ำให้เกิดการสื่อสารวรรณคดีไทย

ในรูปแบบใหม่กับผู้อ่านในปัจจุบัน ให้ผู ้อ่านได้ท�ำความรู้จักกับวรรณคดีไทย 

แม้ว่าไม่ได้อ่านจากตัวบทด้ังเดิม แต่ผู้อ่านจะสามารถรู้จักตัวละคร เหตุการณ์

ส�ำคัญในเรื่อง และท่ีส�ำคัญคือ ผู้อ่านในยุคปัจจุบันสามารถรับรู้ว่าความสนุก

ของวรรณคดีนิทานเป็นเรื่องอมตะในทุกยุคสมัย” 

	 การเล่าเร่ืองในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนจึงแสดงให้เห็นถึงการผสมผสาน

ทางวัฒนธรรมเพื่อให้สอดคล้องกับยุคสมัย และความเปลี่ยนแปลงของสังคม 

ลักษณะดังกล่าวเป็นการต่อรองระหว่างการเลือกรักษากับการปรับเปลี่ยน

เพื่อให ้วรรณคดีไทยยังคงสามารถด�ำรงอยู ่ท ่ามกลางพลวัตทางสังคม 

ดังที่ พริมรตา จันทรโชติกุล (2553, น. 105-106) ได้กล่าวไว้ในการศึกษา

เรื่อง หนุมานในหนังสือการ ์ตูนไทยปัจจุบัน ความว่า “ผลการศึกษา

แสดงให้การต่อรองระหว่างการเลือกรักษาองค์ประกอบ และลักษณะเดิม

ของหนุมานที่ปรากฏในรามเกียรติ์  พระราชนิพนธ ์ในพระบาทสมเด็จ

พระพุทธยอดฟ้าจุฬาโลกมหาราช สะท้อนให้เห็นการเลือกรับ และการปรับใช้

เพื่อให้หนุมานมีพื้นที่ยืนในกระแสสังคมยุคปัจจุบัน” 

	 แม้ว่านิทราชาคริตฉบับการ์ตูนจะมีการเล่าเรื่องที่มีรูปแบบเฉพาะ

แตกต่างไปจากลิลิตนิทราชาคริต แต่สิ่งที่นิทราชาคริตทั้ง 2 ส�ำนวนที่เหมือนกัน

คือ ลักษณะของความเป ็น “นิทาน” ที่มีการเพิ่มเติม ลดทอน และ

เปลี่ยนแปลงรายละเอียดเพื่อให้เข้ากับสภาพสังคม และความเปลี่ยนแปลง
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แห่งยุคสมัย “การมองในฐานะนิทานจะช่วยให้เข้าใจลักษณะความเป็นสากล

ของมนุษย์ในฐานะผู้เล่านิทาน ซ่ึงผู้สร้างสรรค์ย่อมเพิ่มเติมเสริมแต่ง หรือลด

ทอนปรับเปลี่ยนรายละเอียดของนิทานให้เข้ากับความเชื่อ วัฒนธรรม และ

ความคุ้นเคย ตลอดจนยุคสมัยของผู้เล่าและผู้เสพ” (สุดารัตน์ มาศวรรณา,

2553, น. 85) การเล่าเรื่องในนิทราชาคริตฉบับการ์ตูนจึงเป็นตัวอย่าง

การสร้างสรรค์วรรณคดีในรูปแบบของสื่อร ่วมสมัยเพื่อให้สอดคล้องกับ

กลุ ่มเป ้าหมาย และสภาพของสังคมในป ัจจุบัน เป ็นการสร ้างสรรค ์

เพื่อสืบทอดวรรณคดีไทยให้เป็นที่รู ้จักของเยาวชนคนรุ่นใหม่ ท�ำให้มีความรู้

พ้ืนฐานเกี่ยวกับวรรณคดีไทย ซึ่งอาจน�ำไปสู่ความสนใจ และเป็นแรงบันดาลใจ

ในการศึกษาวรรณคดีไทยท่ีเป็นต้นฉบับต่อไป
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